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REVETEMENTS SPECIAUX

IT = Descriptif sur Internet

Dureté

Stockage

Marque ‘Nom R&f Epaisseur  R*| A* C* oo % Prix (e Page
ALL OFF

ANDRO BACKSIDE 2,0 D 0001065(1,3/1,5/1,7/1,9/21 | 14+ | 19 | 16 | 40 | Non | 32,95 | 67
BANCO VARIATION ENERGIE 0000916 |1,5/1,8/2,1 14+ 18 | 18+ | 35 | Oui @ 31,90 | 37
DONIC QUATTRO 10000758 |1,5/1,8/2,0 14+ | 19 | 16 | 35 | Non | 29,90 | &4
TIBHAR VOLCANO 0000159 |1,6/1,8/2,0/max 14+ 17 | 17 | 40 Non 17,90 | 139
TIBHAR VARI SPIN D.TECS 10000198 |1,5/1,8/2,0 14+ | 18+ | 18 | 325 | oui | 32,90 | 59
ANDRO BACKSIDE 2,0 C 0001064 1,1/1,3/15/1,7/1,9 = 14 | 19 16+ 37 | Non 32,95 | 67
ANDRO IMPULS 10001071 |1,5/1,8/2,1 14 | 17 | 17 | 30 | oui | 3295 | 61
BANCO FEELING 0000903 |1,2/1,5/1,8/2,1 14 | 19 17 | 38 | Non | 30,90 38/85
CORNILLEAU DRIVE SPIN 0001299 1,8/2,0 14 | 19 | 17 | 40 | oui | 29,90 | &1
DHS G 666 0001274 1,8/2,1 14 | 19 | 16 | 45 | Non | 26,90 | 84
FRIENDSHIP RITC 729 0001231 |1,5/1,8/2,1 14 | 18 | 16 | 42 | Non | 1895 | &4
JOOLA ZACK 0000690 |1,9/max 14 | 18 | 16+ | 425 | Non | 29,90 | 76
TIBHAR LEGEND 10000143 |1,6/1,8/2,0/max 14 | 16 | 17+ | 425 | Non | 19,90 | 141
TIBHAR DANG 0000192 |1,5/2,0 14 | 18 15 50 | Non 19,90 139
ANDRO NIGHTMARE 10001069 |1,8/2,1 13+ | 18 | 18 | 45 | Non | 19,95 | 67
DONIC LIGA PLUS 0000725 1,8/2,0 13+ 18 | 18 | 425  Non @ 22,90 | 46
FRIENDSHIP FRIENDSHIP 729 0001259 |1,5/2,0 13+ | 18 | 16 | 44 | Non | 12,00 | 84
BANCO ALLSTAR 0000909 |1,5/1,8 13 | 15 | 18 | 35 | Non | 18,90 | 38
CORNILLEAU START UP 0001284 1,8 13| 15 | 17 | 40 | Non | 16,50 | 81
TIBHAR VARI SPIN 0000174 1,2/15/1,8/20/max | 13 | 19 18 | 38 | Non 29,90 |59/85
ALL

STIGA SAIVE EVO ONE 10000418 1,8 12¢# | 13 | 18 35 | Non | 19,90 73
BANCO PERFECT 0000911 |15 11 13 | 18 | 35  Non 12,90 139
DEFENSE

DONIC SLICE 40 0000711 [1,2/1,5 11 | 19 | 18 | 35  Non | 3690 | 85
TIBHAR SUPER DEFENSE 40 0000193 0.5/0,0/13/L5/17/19 11 | 19 | 18 | 40  Non | 37,90 | 85
TSP TRIPLE SPIN CHOP 10000804 /1,0 1| 18+ | 17+ | Non | 32,90 | &5
DR NEUBAUER | SPECIAL DEFENCE 0001322 |1,0/1,2/1,5 10+ 18+ 15+ 40  Non 39,00 | 85
TIBHAR SUPER DEFENSE 40 SOFT 0000184 1,3/1,6 10+ | 19 | 18+ | 35 | Non | 37,90 | 85
INITIATION

TIBHAR NORM 0000186 |1,5 10 | 11 17 | 35 | Non | 890 | 139
TIBHAR LEARN SPIN 0000185 1,5 6 | 8 | 18 | 30 | Non | 990 | 139

Marque Nom Réf \Epaisseur \ Mousse | gnerge | PAX [€) \ Page
ANTI-TOP

DONIC ALLIGATOR ANTI 0000793 |1,0/1,5 45 Non 28,90 90
DONIC ANTI CLASSIC 10000794 1,5/2,0 375 | Non | 3590 | IT
DR NEUBAUER GRIZZLY (Amort.) 0001321 1,2/1,5/1,8 32 Non 46,00 89
DR NEUBAUER ANTI SPECIAL ‘0001324 1,2/1,5/1,8 44 ‘ Non ‘ 46,00 89

R* | Rapidité notée de O a 24
A* | Adhérence notée de O a 20
C*  Controle noté de O a 20

Max : épaisseur maximum de
mousse autorisée par I'TTF.

LE CONTROLE DE LA BALLE

Le contrdle est la faculté de placer la balle
avec précision sur la partie de la table que
vous avez choisie. Autrement dit, un revéte-
ment possédant un excellent contrdle vous
permettra de placer plus facilement la balle
(la ou vous l'avez décidé) qu'un revétement
n'ayant pas autant de contréle. Nous avons
défini cette notion en prenant comme réfé-
rence des balles sans effets. De ce fait, la no-
tion de contrdle est indépendante de
l'adhérence des revétements. Les parame-
tres tels que I'épaisseur et I'adhérence ne
sont pas pris en compte dans I'évaluation du
controle car ils rendraient les comparaisons
difficiles, voire impossibles.

Le contréle reste donc une notion trés sub-
jective.

Il est bien sar directement lié a la rapidité du
revétement. Il en découle la régle général sui-
vante : plus un revétement est rapide, plus il
est difficile a contraler.

Les fabricants ont obtenu des améliorations du
contrdle, notamment avec l'apparition de la
nouvelle technologie a stockage d'énergie, tout
en augmentant ['élasticité et donc la rapidité du
revétement.

REVETEMENTS EFFRITES,
DEFAUT OU... QUALITE?

Il est possible que tes revétements de qualité
se détachent en petites piéces, prés du bord.
Il ne s'agit pas d’'un défaut ! Cela provient du
contact de cette partie avec la table, la
housse... Et comme les revétements de haut
de gamme sont tres “élastiques”, ton revéte-
ment s'effrite. Cet effritement se limite au
pourtour de la raquette, et n'affecte absolu-
ment pas la qualité de ton jeu.




Dureté

Stockage

Marque Nom Réf Epaisseur Wovse | énerge | PFIX [€) | Page
DR NEUBAUER | BUFFALO 0001330 1,2/1,5/1,8 44 46,00 89
JO0LA | ANTITOP TONI HOLD 10000631 1,5/2,5 g g £ 4 | Non | 529 | %
NITTAKU BEST ANTI 0000551 1,3/2,0 SE oF & 30  Non 329 9
TIBHAR | ELLEN DEF 10000190 1,5 sEITE g 25 | Non | 24,90 | 86
TIBHAR ELLEN OFF 0000191 1,5/2,0 & |8 £ 38 | Non | 24,90 86
YASAKA ANTI POWER 0000320 (2,0 28 | Non | 32,90 92
LONG

ANDRO CHAOS 0001039 sm/1,2 15 | 15 45 | oui | 39,95 | 91
DONIC | DONIC SPIKE P1 0000737 |sm/0,5/1,2 17 | 16 53 | Non | 34,90 | 90
DONIC DONIC SPIKE P2 0000739 sm/0,5/1,2 17 | 16 17 | Non 34,90 90
DONIC | PIRANJA FORMULATEC 0000745 |sm/1,2 15| 14| 3 | 50 | oui | 3690 | %0
DONIC ALLIGATOR DEF 0000755 sm/0,5/1,0 16 L5 | 3 | 45  Non | 32,90 90
DONIC | AKKADI L2 10000756 | sm/0,6/1,0 17| 16 | 2 | 45 | Non | 2890 | IT
DR NEUBAUER  DESPERADO 0001315 sm/0,6/1,0 165|157 3 | 40 | Non | 36,00 89
DR NEUBAUER | ALLROUND PREMIUM 0001326 |sm/0,6/1,0/1,3 165|157 | 3 | 34 | Non | 3600 | 89
DR NEUBAUER | NUMBER 1 0001328 |sm/0,6/1,0 16 | 155 3 | 40  Non | 3600 89
DR NEUBAUER | VIPER 0001329 |sm/0,6/1,0 16 | 15 40 36,00 | 89
JOOLA 0CTOPUS 0000657 |sm/0,5/1,1 165 15 3 | 50 | Non 34,90 92
TIBHAR | GRASS D.TECS 0000147 sm/0,5/0,9/1,2/1,6 | 168 | 1,65 | 3 | 475 Oui | 39,90 | 86
TIBHAR GRASS ULTRA 0000166 'sm/0,5/1,0/1,5 155 15 | 3 | 40  Non | 34,90 86
TSP | CURL P-H 0000811 sm/0,5/1,0/1,5 175 16 | 3 Non | 36,90 87
TSP | CURL P-4 0000889 sm/0,5/1,0/1,5 17 15 | 3 Non | 36,90 87
TSP CURL P1-R 0000891 |sm/0,5/1,0/1,5 175 | 16 | 3 Non | 36,90 | 87
MI-LONG

DONIC TWISTER LB 0000773 1,2/1,5/2,0 11 14| 2 | 45  Non | 3690 90
DR NEUBAUER | DIAMANT 0001316 1,2/1,5/1,8/2,1 13| 2 | 1t | 4 | Non | 3600 88
TSP | MILLI TALL II 0000818 'sm/0,7/1,0/1,5 12 15 | 2 Non | 29,90 = 87
SOFT

ANDRO | BLOWFISH 0001051 |1,8/2,0/max 1t | 2] 1] 4 | ouil 369 | 9
ANDRO BLOWFISH+ 0001052 1,8/2,0/max 1 | 2 | 1| 4 oui 369 91
ANDRO | HEXER PIPS + 0001058 |1,7/1,9/2,1 t [ 2 | 1] 38 | oui|a4395 | 91
ANDRO HEXER PIPS FORCE 0001059 1,7/1,9/2,1 1 | 2| 1| 40 oui 4395 91
ANDRO | cLassic 0001075 'sm 115 1 Non | 22,95 | 91
DONIC BAXSTER F1-A 0000712 1,8/2,0 1 21| 1 | 35  oOui| 3690 90
DONIC | BAXSTER LB 0000772 |1,5/1,8/2,0 1t [ 17 ] 1 [ 325] oui [ 369 | 9%
DR NEUBAUER | LEOPARD 0001305 sm/1,0/1,5/2,0 1| 2 | 1| 40 Non | 3600 88
DR NEUBAUER | TORNADO ULTRA 0001306 1,5/2,0 11 21| 1 | 40 | Non | 36,00 88
DR NEUBAUER | PISTOL 0001310 1,0/1,6/2,0 11 2 | 1 | 30 Non | 3600 88
DR NEUBAUER | KILLER 0001327 |1,5/1,8/2,0/max | 1,25 2 | 2 | 43 | oui | 3600 | 88
DR NEUBAUER  KILLER PRO 0001331 1,3/1,5/L,8/2,0/max 1,25 2 45 36,00 88
J00LA | TANGO ULTRA 10000620 2,0 1t [ 22 ] 1 [ 35 [ oui[ 409 | %2
Jo0LA EXPRESS ULTRA 0000663 2,0/max 1| 2 | 1| 40 oui| 429 9
TIBHAR | SPEEDY SOFT D.TECS 0000148 |1,5/2,0 t [ 18] 1 [ 35 [ oui| 3890 | 8
TIBHAR SPEEDY SOFT 0000180 1,0/1,5/2,0 1| 2 | 1| 45  Non| 329 8
TSP | SPIN MAGIC 10000810 1,5/1,8/2,1 nc | nc | 1 Non | 39,90 | 87
TSP | SPECTOL 21 0000814 1,5/1,8/max 1] 2 1 Non | 3590 87
TSP | SUPER SPINPIPS CHOP II 0000815 0,5/1,0/1,5/1,8 nc | nc | 1 Non | 3590 | 87
TSP SUPER SPINPIPS 21 0000816 1,5/2,0/max 1] 21 1 Non | 3590 87

IT = Descriptif sur Internet

A

LES COTATIONS :

Elles sont le fruit de multiples tests de joueurs et d’en-
traineurs ainsi que des mesures scientifiques que nous
avons fait réaliser.

Les marques nous donnent une analyse sur chacun de
leurs articles et nous réalisons nous-méme nos propres
tests afin d’étre en mesure de fixer des données chif-
frées.

Attention : Ces cotations t'aideront tout en sachant qu'il
n'est pas possible de déterminer de maniere ultra-précise
les différents parametres : rapidité, contréle, adhérence.

COTATIONS ET
EPAISSEURS DES MOUSSES

Les cotations données sont valables a épaisseurs de
mousses égales. Tu dois comparer les revétements
entre eux sans te préoccuper de I'épaisseur.

Une fois ton choix arrété, choisis la bonne épaisseur de
mousse :

Max : jeu offensif, & base de topspin.
1,8 a 2,0 mm : autre jeu offensif

1,5a 1,8 mm : jeu polyvalent

1,2a 1,5 mm : défenseur

Nota : plus un revétement est épais plus il est rapide
mais moins il aura de contréle.

Une mousse plus dure conviendra a un jeu plus agressif
a base de frappes et de tops frappés.

Les mousses intermédiaires sont plus appropriées a un
jeu assez complet.




1. HURRICANE 3

R15 A17 C15

27,90€

Optez pour la sensation chinoise : une

surface collante et une mousse relative-
ment dure. (48°)

1,8/2,0/2,2

Réf. 00 0 12 73 Rouge/Noir

2.RITC729

R14 A18 C 16

18,95¢€

Caoutchouc Friendship de qualité supé-
rieure. Le meilleur des “Friendship” !

1,5/1,8/2,1

Réf. 00 0 12 31 Rouge/Noir

3. FRIENDSHIP 729

R13+A 18 C 16

12,00€

La production chinoise classique pour

un jeu avec beaucoup d'effet et un excel-
lent controle.

1,5/2,0

Réf. 00 0 12 59 Rouge/Noir

DIVERS

4. NEO HURRICANE 3

R18 A19 C 14+

31,90€

L’adhérence collante et I'énergie de la
mousse NEO favorisent le jeu en top.

2,1

Réf. 00 0 12 41 Rouge/Noir

5. 6606

R14 A19 C 16

26,90€

Ce revétement chinois possede une sur-
face tres adhérente et collante.

1,8/2,1
Réf. 00 0 12 74 Rouge/Noir
6. QUATTRO 29,90€

R 14+ A 19 C 16

Un caoutchouc aussi tendre que la
mousse. De cette harmonie résulte un
excellent contréle de balle pour un jeu
néanmoins tres dynamique.

1,5/1,8/2,0
Réf. 00 0 07 58 Rouge/Noir
7.MARK V 34,90€

R18 A17 C12

1,5/1,8/2,0/Max
Réf. 00 0 03 23 Rouge/Noir

8. MARK V XS

R 17+ A18 C 12+

38,90€

1,8/2,0/Max
Réf. 00 0 03 22 Rouge/Noir

9. MARK V GPS

R17 A17 C13

34,90€

1,5/1,8/2,0/Max
Réf. 00 0 03 25 Rouge/Noir

10. MARK V HPS

R22 A18 C 13

48,90€

2,0/Max
Réf. 00 0 03 36 Rouge/Noir

11. MARK VHPS SOFT  48,90€

R20+A 18 C 14

2,0/Max
Réf. 00 0 03 37 Rouge/Noir

12. PRYDE 40

R 20+ A 18+ C 14

44,90€

2,0/Max
Réf. 00 0 03 29 Rouge/Noir

13. PRYDE 30

R 17+ A 18+ C 15

44,90€

2,0/Max
Reéf. 00 0 03 38 Rouge/Noir

14.RAKZA 7 SOFT

R19+A19 C14

45,90€

La mousse Power Sponge du RAKZA 7

SOFT est un peu plus tendre favorisant
ainsi le contrdle et les rotations.

2,0/Max

Réf. 00 0 03 51 Rouge/Noir

15.RAKZA 7

R21 A19 C 13+

45,90€

Composé essentiellement de caout-
chouc naturel. La combinaison d’'une
surface trés adhérente et de la mousse
Power Sponge trés dynamique assure a
la fois puissance, rotations et précision.
Se révele excellent pour le jeu a base de
tops et contre-top.
2,0/Max
Réf. 00 0 03 50 Rouge/Noir



DEFENSE

FEELING

R14 A19 C 17

Si vous manquez de Feeling !

30,90€

1,2

Reéf. 00 0 09 03 Rouge/Noir
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VARI SPIN

R13 A19 C18

29,90€

Excellente coupe de balle en défense !

1,2
Reéf. 00 0 01 74 Rouge/Noir

SPECIAL DEFENCE

39,00€
R 10+ A 18+ C 15+
Complément idéal pour des revéte-
ments a picots courts, mi-longs, longs
ou anti-top.

1,0/1,2/1,5
Réf. 00 0 13 22 Rouge/Noir

SUPER DEFENSE 40

R11 A19 C18

37,90€

Variations de rotations et frappes inter-
mittentes.

0,5/0,9/1,3/1,5/1,7/1,9
Reéf. 00 0 01 93 Rouge/Noir

SLICE 40 36,90€
R11 A19 C18

Adhérence et controle.

1,2/1,5
Réf. 00 0 07 11 Rouge/Noir

SUPER DEFENSE 40 SOFT 37,90€

R 10+ A 19 C 18+
Contrdle et rotation.

1,3/1,6
Réf. 00 0 01 94 Rouge/Noir

TRIPLE SPIN CHOP

R 11 A18+C 17+

32,90¢€

Un maximum d’effet de coupe. Trés bon
controle.

1,0

Réf. 00 0 08 04 ROUQE/ND"‘ H



SPECIAUX

GRASS D-TECS 39,90€

La tension intégrée a la fois dans le caoutchouc et
dans la mousse rend les picots plus élastiques, ce qui
vous permet de réaliser d'incroyables balles coupées.
Leffet D-Tecs vous procure un contrdle extraordinaire
et suffisamment de vitesse pour contrer votre adver-

saire.
SM/0,5/0,9/1,2/1,6
Réf. 00 0 01 47 Rouge/Noir

SPEEDY SOFT DTECS 38,90€

La célebre technologie D.Tecs (Stockage d'énergie)
confére a ce soft un pouvoir d'accélération exceptionnel.

1,5/2,0
Réf. 00 0 01 48 Rouge/Noir

GRASS ULTRA 34,90€

Revétement aux picots longs avec une surface non glis-
sante (a la limite de la tolérance autorisée par la régle-
mentation de I'ITTF). Permet d'effectuer des balles
coupées en défense mais également des attaques dé-
stabilisantes pres de la table. Les versions 1,0 et 1,5
mm permettent aussi de jouer quelques balles en

contre.
SM/0,5/1,0/1,5
Réf. 00 0 01 66 Rouge/Noir

SPEEDY SOFT 32,90€

Pour un jeu offensif contrdlé. Un des revétements soft
les plus vendus. Excellent équilibre entre rapidité et

contrdle.
1,0/1,5/2,0

Réf. 00 0 01 80 Rouge/Noir

ELLEN OFF / ELLEN DEF 24,90€

Lanti-top qui a fait ses preuves ! Caoutchouc trés lisse.
Existe en version trés amortissante (Ellen DEF).

ELLEN OFF

1,5/2,0

Réf. 00 0 01 91 Rouge/Noir
ELLEN DEF
1,5

Réf. 00 0 01 90 Rouge/Noir



SPECIAUX

CURLP-H 36,90€

Le Curl P-H possede des picots tres
longs et relativement rigides. Il convien-
dra particulierement aux joueurs qui
évoluent en opposition pres de la table.
Ce revétement est efficace dans le jeu
court (poussette et bloc passif), mais il
permet aussi de délivrer des coups plus
agressifs.
SM/0,5/1,0/1,5
Réf. 00 0 08 11 Rouge/Noir

SPECTOL 21 35,90€

Un picot tres élastique avec une grande
vitesse et beaucoup de contrdle. Un re-
vétement tout a fait adapté pour un jeu
franc pres de la table.

1,5/1,8/Max
Réf. 00 0 08 14 Rouge/Noir

CURLP1-R 36,90€

Le Curl P1-R est un revétement a picots
tres longs et dangereux, mais qui
conserve un excellent contrdle, idéal
pour la défense loin de la table et tres
génant pour l'adversaire.

SM/0,5/1,0/1,5
Réf. 00 0 08 91 Rouge/Noir

SUPERSPINPIPS 21 35,90€

Un soft offensif possédant un bon
contrdle. La structure des picots et du
caoutchouc lui confere une adhérence
peu commune dans la catégorie des pi-
cots courts. Ce qui lui permet d’impri-
mer un peu de rotation a la balle.

1,5/2,0/Max
Réf. 00 0 08 16 Rouge/Noir

CURL P-4 36,90€

La souplesse des picots vous permettra
d’étre tres efficace en défense classique
avec la possibilité de varier votre coupe.
La combinaison de la mousse tendre et
de la nouvelle surface offre un excellent
contréle et permet deffectuer des
coups treés génants pres de la table.

SM/0,5/1,0/1,5
Reéf. 00 O 08 89 Rouge/Noir

SUPER SPINPIPS CHOP Il 35,90€

Un revétement a picots pour les défen-
seurs d'aujourd'hui, qui allie d'excel-
lentes caractéristiques de spin et un
maximum de contréle. De plus, le caout-
chouc supérieur permet aussi des at-
tagues surprenantes.

0,5/1,0/1,5/1,8
Réf. 00 0 08 15 Rouge/Noir

MILLI TALLI 29,90€

Des picots plus fins et plus espacés que
ceux des revétements a picots exté-
rieurs. Il permet de donner une trajec-
toire et un rebond assez bas a la balle.
En défense ou pres de la table, le
contréle est bon et les effets produits
sont assez surprenants.

SM/0,7/1,0/1,5
Réf. 00 0 08 18 Rouge/Noir

SPIN MAGIC 39,90€

Revétement a picots plus fins et plus
souples que les picots courts clas-
siques. Mousse ultra-tendre pour favo-
riser le contréle. Permet de "frotter” la
balle facilement.

1,5/1,8/2,1
Réf. 00 0 08 10 Rouge/Noir




KILLER PRO 36,00€

Cette nouvelle version présente le méme
caoutchouc supérieur que le KILLER, mais
avec une nouvelle mousse révolutionnaire.
Cette association un peu plus rapide et plus
dure a permis de renforcer davantage I'effet
génant obtenu en bloc, en contre-attaque et
en frappe. Le bloc produit une balle difficile a
gérer pour 'adversaire puisque le rebond est
assez plat. Mais c’'est surtout en jeu actif que
le revetement dévoile tout son potentiel de
géne, puisque la balle s'écrase littéralement
en contre-attaque et en frappe seche.

1,3/1,5/1,8/2,0/Max
Réf. 00 0 13 31 Rouge/Noir

TORNADO ULTRA 36,00€

Il est la solution optimale pour le jeu offen-

sif avec picots courts pres de la table,

aussi bien en lift, en contre-attaque et en
frappe.

1,5/2,0

Réf. 00 0 13 06 Rouge/Noir

LEOPARD 36,00€

Ce revétement a picots courts est tres ef-

ficace et offre un trés bon contréle pour le

bloc, la contre-attaque et la frappe puisque

la balle “tombe” littéralement de l'autre
cote de la table.

SM/1,0/1,5/2,0

Réf. 00 O 13 05 Rouge/Noir

PISTOL 36,00€

Permet de produire un jeu d'un dynamisme
sans précédent et une vitesse extraordi-
naire avec un geste court et rapide. De
plus, le revétement produit un effet génant
déterminant : la trajectoire de la balle est
plate et la balle a tendance a “s'affaler” de
I'autre coté de la table. PISTOL vous per-
met également de lifter la balle.

1,0/1,6/2,0
Réf. 00 0 13 10 Rouge/Noir

KILLER 36,00€

Une combinaison entre picots courts
et mi-longs (car les picots sont un peu
plus longs que ceux des picots courts
traditionnels) qui réunit les meilleures
caractéristiques de jeu de chacun des
deux types de revétements. Offre de
tres bonnes possibilités d'attaque
pour le jeu moderne avec picots
courts pres de la table. Leffet génant
obtenu est plus prononcé par rapport
aux picots courts normaux et produit
une balle qui “fuse” de l'autre cété de
la table.
1,5/1,8/2,0/Max
Reéf. 00 0 13 27 Rouge/Noir

DIAMANT 36,00€

Ce revétement & picots mi-longs vous

permettra de développer un jeu trés

complet de poussette, bloc, contre-at-

taque et méme de défense en cas de
besoin.

1,2/1,5/1,8/2,1

Réf. 00 0 13 16 Rouge/Noir

DVD TECHNIQUE DR NEUBAUER .

Ce DVD montre les différentes possibilités d'utilisation des
anti-tops, picots longs, mi-longs, courts, ainsi que les back-
side de défense. Il comporte 50 techniques différentes
dont 20 sont effectués avec les revétements anti-tops
GORILLA et GRIZZLY. Les utilisateurs de picots longs et
anti-tops seront particulierement intéressés par ce DVD.

Ref.06 72041  10,00€



SPECIAUX

GRIZZLY AMORT. 46,00€

Version avec mousse amortissante A-B-S.
Cette innovation des revétements Anti-Top
est une arme tres efficace pour le jeu all-
round. Ce revétement est également tres
efficace en défense. Méme les topspins
puissants et avec beaucoup de spin peu-
vent étre retournés a ras du filet et avec
un maximum de rotation.
1,2/1,5/1,8
Réf. 00 0 13 21 Rouge/Noir

ANTI SPECIAL 46,00€

Moins rapide que Grizzly, 'Anti Spécial
permet une bonne inversion des rota-
tions et offre un excellent contrale. Il est
possible de jouer en poussette assez ac-
tive et méme de démarrer en léger lift.

1,2/1,5/1,8
Réf. 00 0 13 24 Rouge/Noir

BUFFALO 46,00€

BUFFALO développe des caractéris-
tigues de jeu tres intéressantes gréace a
un mélange de caoutchouc entierement
retravaille. Grace a sa surface totale-
ment lisse, BUFFALO produit une excel-
lente inversion de spin en bloc. Le
revétement est moins sensible aux varia-
tions d'effets et devient donc nettement
plus facile a contrdler pour l'utilisateur.
De plus, cet Anti-Top permet d’accélérer
guelgue peu la balle pour mettre de la
pression sur I'adversaire. La technique
la plus efficace a cet égard est la pous-
sette active sur balles coupées, mais les
balles sans effet peuvent également étre
contrées en produisant une balle qui
s’écrase.
1,2/1,5/1,8
Réf. 00 0 13 30 Rouge/Noir

NUMBER 1 36,00€

Ce revétement bénéficie d’'un mélange de caoutchouc in-
novant et d'une géométrie particuliére des picots qui
sont disposés a la verticale. Les picots sont constitués
d’'un caoutchouc trés tendre et cela vous permettra de
ralentir la balle dans le jeu passif prés de la table ou en
défense traditionnelle. Dans I'ensemble, le contrdle du
NUMBER 1 est excellent, notamment en remise de ser-
vice et en bloc sur les topspins rapides.
SM/0,6/1,0
Reéf. 00 0 13 28 Rouge/Noir

ALLROUND PREMIUM 36,00€

Ce revétement a picots longs permet de bloquer les
topspins d’une maniére agressive, de lifter la balle voire
de frapper. Il est également redoutable dans le jeu en
bloc passif (les balles «s’écrasent»). C'est aussi une mer-
veille pour la défense classique. Il permet de produire la
rotation souhaitée et de retourner la balle d'une maniere
tres précise. Ce revétement a picots longs possede une
géométrie inhabituelle, les picots étant disposés a la ver-
ticale.
SM/0,6/1,0/1,3
Réf. 00 0 13 26 Rouge/Noir

DESPERADO 36,00€

Ce revétement produit un effet génant considérable
grace a une toute nouvelle formule de caoutchouc qui
change les caractéristiques de jeu d’'une maniere déci-
sive. Les différentes versions (sans et avec mousse) per-
mettent de produire un bloc “haché” pres de la table,
mais aussi de bloquer passivement ainsi que de rentrer
dans la balle d’'une maniere agressive de haut en bas,
en maintenant un angle de raquette fermé.
SM/0,6/1,0
Réf. 00 O 13 15 Rouge/Noir

VIPER 36,00€

La nouvelle alternative pour tous les joueurs évoluant en bloc
prés de la table. Sa nouvelle composition offre un trés bon
controle et permet de maitriser méme les topspins puissants,
les picots assez tendres aident a freiner la balle. Ceci dit, sa
caractéristique principale est I'angle de rejet bas quil procure
en bloc. Autant le bloc passif que le bloc actif produisent une
balle qui s’écrase et qui est donc génante pour l'adversaire.
Ceci fait de VIPER un développement trés intéressant pour le
jeu dopposition a la table. Toutes les techniques offensives avec
picats longs peuvent étre réalisées sans probleme.

SM/0,6/1,0
Réf. 00 0 13 29 Rouge/Noir




SPIKE P1

Revétement de défense classique a pi-
cots longs. Grace aux picots striés, ce
revétement offre d’énormes possibilités
de variations et permet de renvoyer un
effet inversé tres important. Avec une
mousse peu épaisse, le Spike P1 est
performant en défense et permet néan-
moins au joueur d’effectuer de nom-
breuses variations.

34,90€

SM/0,5/1,2
Réf. 00 0 07 37 Rouge/Noir

TWISTER LB

Des picots miHongs d'un mélange de caout-
chouc tendre. Controle fantastique. Avec 1,2
mm, la mousse est adaptée pour un jeu dé-
fensif ou un jeu privilégiant le controle. Avec
1,5 mm, la mousse convient parfaitement
pour un jeu allround varié. Avec 2,0 mm, la
mousse convient parfaiterent pour un jeu alk
round a tendance offensive.

1,2/1,5/2,0
Réf. 00 0 07 73 Rouge/Noir

36,90€

SPECIAUX

SPIKE P2

Ce revétement a picots longs doit ses
caractéristiques de jeux inimitables a
une combinaison unique en son genre :
une mousse extrémement tendre, com-
binée a une surface spécialement
concue pour le Spike P2. Cette mousse
tres tendre confere au revétement un
controle élevé, autant lors des coups
passifs a la table que lors des plus coups
offensifs.

34,90¢€

SM/0,5/1,2
Réf. 00 0 07 39 Rouge/Noir

BAXSTER LB

Tres grande polyvalence.

Grace a sa mousse treés tendue de la
NEW FORMULA DONIC, les blocs dyna-
miques et les attaques en contre devien-
nent faciles a effectuer. Tres bon
contrdle lors des remises de services.
Possibilité de conférer du spin a la balle.

36,90€

1,5/1,8/2,0
Réf. 00 0 07 72 Rouge/Noir

ALLIGATOR DEF

Idéal pour défenseurs et joueurs allround
passifs qui dirigent le jeu et qui désirent
gagner le point en variant. Une défense
coupée incroyable, une poussette aux ef-
fets variés, des blocs ainsi que des at-
taques.

32,90€

SM/0,5/1,0
Réf. 00 0 07 55 Rouge/Noir

BAXSTER F1-A

Ce picot extérieur est tres rapide, tres
explosif grace a la tension intégrée. La
mousse tendre lui confere un extraordi-
naire toucher de balle. Vous n’aurez pas
de probleme pour contréler le spin de
votre adversaire et vous pourrez pro-
duire des accélérations foudroyantes
lorsque vous aurez décidé d'abréger
I'échange.

36,90€

1,8/2,0
Réf. 00 0 07 12 Rouge/Noir

PIRANJA FORMULATEC 36,90€

Un picot long classique avec effet de

colle incorporé. Les picots sont tres ten-

dres, élastiques et adhérents. De ce

fait, ce revétement inverse beaucoup les
effets.

sSM/1,2

Réf. 00 0 07 45 Rouge/Noir

N
oA

ALLIGATOR ANTI

Il montre ses crocs ! Lanti génant. Le
caoutchouc anti-spin tendu et la mousse
dure conferent a ce revétement un re-
bond direct et une durée de contact tres
courte avec la balle. On peut remettre la
balle a la fois courte, et ce de maniere
précise, mais aussi procéder a une re-
mise plus longue. Permet aussi des at-
taques et contre-attagues.

28,90€

1,0/1,5
Réf. 00 0 07 93 Rouge/Noir



SPECIAUX

HEXER PIPS FORCE 43,95¢

Ce revétement vous fournit 'énergie et
la force nécessaire pour développer
votre jeu offensif et votre adversaire
sera forcé de jouer un ton en dessous.
La mousse de dureté intermédiaire
donne un maximum de contrdle, tandis
que les picots assureront le catapultage
de la balle pour vous mener au succes.

1,7/1,9/2,1
Réf. 00 0 10 59 Rouge/Noir

HEXER PIPS + 43,95¢

Les picots assez fins et la mousse ten-
dre 100% caoutchouc naturel de ce re-
vétement procurent une sensation
remarguable surtout lors des frappes.
Pour les coups passifs, HEXER PIPS+
offre un toucher de balle sir et I'on peut
puiser a tout moment et en un clin d’ceil
dans les grandes réserves de puissance
disponibles.
1,7/1,9/2,1
Réf. 00 O 10 58 Rouge/Noir

HEXER PIPS+ et HEXER PIPS+ FORCE présentent l'originalité d’associer deux
géométries différentes de picots sur un seul revétement ! Tu peux toi-méme
choisir entre une géomeétrie longitudinale ou transversale pour un jeu un peu

plus orienté sur le contréle ou sur la vitesse. Attention :

Dans nos ateliers,

c’est le sens de collage “90°, pour plus de contéle” qui sera appliqué automa-

tiguement.

CLASSIC

Revétement picots courts sans mousse,
idéal pour un jeu de défense tres sar.
Andro Classic peut é&tre considéré
comme le successeur du légendaire
picot Barna.

22,95€

SM
Reéf. 00 0 10 75 Rouge/Noir

LN

BLOWFISH 36,95€

La forme agressive des picots permet le
lift, les blocs efficaces ou les contre-at-
tagues. Combiné avec la technologie
TENSOR, BLOWFISH surprend par sa vi-
tesse, encore jamais rencontrée avec
des picots courts. De plus, la mousse
tendre vous apportera plus de feeling,
de sensation balle-raquette et de
controle.
1,8/2,0/Max
Réf. 00 O 10 51 Rouge/Noir

CHAOS 39,95¢

La technologie TENSOR garantit la plus
grande sécurité et aide le défenseur a
se sortir de toutes les situations. La ca-
pacité de créer une variation d’effets
surprenante fait du revétement Andro
CHAOS un revétement de haute qualité
et imprévisible pour tous les adver-
saires. La version avec mousse peu
épaisse offre un surplus de vitesse auto-
risant les coups d'attaque pres de la
table.
sM/1,2
Réf. 00 0 10 39 Rouge/Noir

-

BLOWFISH+ 36,95¢

Du fait de sa mousse légerement plus
dure, BLOWFISH+ permet aux joueurs
de picots extérieurs d’'attaquer efficace-
ment. Grace a ses picots tres larges, ce
modele, tres explosif, transforme en un
instant chaque bloc en coup décisif.
Autre point fort de la géomeétrie de ces
picots, c’est leur extréme stabilité. Les
picots ne s'affaissent pas quand ils re-
coivent un topspin puissant et ils peuvent
retourner beaucoup d’effet.

1,8/2,0/Max
Réf. 00 O 10 52 Rouge/Noir




BEST ANTI 32,90¢

La référence dans la catégorie des
anti-top Off.

1,3/2,0

Réf. 00 0 05 51 Rouge/Noir

EXPRESS ULTRA

Technologie Tensor.

Picots extérieurs avec effet de colle
rapide intégré spécialement étu-
diée pour les joueurs offensifs am-
bitieux et les "pro" des picots
extérieurs courts.

42,90€

2,0/Max
Réf. 00 0 06 63 Rouge/Noir

SPECIAUX

ANTIPOWER 32,90¢

Le célebre anti-top de Yasaka.
2,0
Reéf. 00 0 03 20 Rouge/Noir

TANGO ULTRA

Technologie Tensor.

Lors des blocs passifs, le revétement
absorbe I'énergie, la balle est ralen-
tie, le controle est excellent. Lors des
blocs actifs ou des attaques, TANGO
Ultra restitue toute 'énergie emma-
gasinée et accélére la balle.

40,90€

2,0
Réf. 00 0 06 20 Rouge/Noir

TONIHOLD 52,90€

Pour les joueurs ayant besoin d’'un
contréle extréme en défense.

1,5/2,5

Réf. 00 0 06 31 Rouge/Noir

0CTOPUS 34,90€

Le picot long du meilleur défenseur

du monde Chen WEIXING. Idéal

pour la défense traditionnelle et

pour retourner un maximum d’effet
inverse.

SM/0,5/1,1

Réf. 00 0 06 57 Rouge/Noir

LES BOIS

page 93 a page 137

Toutes les grandes

MARQUES

(93+135) (94-103)
a BANCO
(104-109) (110-118)
andro
(120-124) (125-127)
(128-129) 130-133)
(134)

Encore plus de choix

sur notre site
WWW.WSPORT.COM




